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Hard Skills

* Programmation: Python, Java, C#, C++, Javascript, Typescript

* Jeux: Unity (expérimenté), Unreal Engine 5 (débutant)

* Frontend: Net MAUI, HTML, CSS, Angular, React, Next.js,
Tailwind, ASP.Net, .Net MVC, WordPress

* Backend: Firebase, Google Cloud, Azure, ASP.Net, SQL Server

* Recherche: Jeux sérieux, Tracage/Modélisation/Adaptation
d'utilisateurs, IHM, Deep Learning, RL, Systéme multi-agent,
Théorie de jeux, Recherche Opérationnelle, Décision

* Langues: chinois (natif), anglais (courant), francais (courant),
espagnol (débutant), japonais (débutant)

® Art: Photographie numérique et argentique, Montage vidéo,
Ecriture de chansons, Production de musique

- L] . L
o018 iLicence d Informatique .

Experience
Développeur d'application en freelance

Arborus En cours

#CH #MAUI #i05 #Android

Développement de Respect Me !, une appli qui combat le
sexisme et les LGBTQ+phobies avec des ripostes.

Stage: IA génerative

Tokyo National Institute of Informatics

#Python #PyTorch #Deeplearning

Création d'un nouvel dataset d'audio-texte-motion utilisant des
modeéles existants pour 3D pose estimation, et implementation
d'un baseline de Transformer VAE pour prouver la validité.

Stage: developpement du jeu sérieux
LIP6, Sorbonne Université
BUnity #CH #SeriousGand

e Développeur solo du prototype ciblé pour PC et Android,
développé par I'équipe d'étudiants précédente.

e Amélioration significative de la stabilité et de |'optimisation
gréce a Coroutine et async pour |'exécution asynchrone, ainsi
que Jobs System et DOTS pour le multithreading.

e Ajout d'une interface visuelle avec un arbre de conversation
chargeable et un systéme d’A* pathfinding personnalisé.

) @MRVNY

ik @ @gingyuan-yao
_.fggf Soft Skills

2. U Créatif: Pleins d'idées

«++:1 .|l Adaptatif: Apprendre vite
Collaboratif: Esprit d'équipe
Esprit-ouvert: Diversité & égalité

Empathique: Sensible aux emotions

Wek & App Development
#lWeb #JavaScript #React #Next.js #Angular #CH HMAUI #i05 #Android
HASP.Net #Azure #Google Cloud #Web API

hA4t+
KaiSeki

Une appli qui utilise LLM pour analyser des
phrases japonaises avec une interface verticale.

Reproduction du site web gout-cha.com avec

une base de données backend sur Azure. GoutCha
Foret Un site a la mémoire de |'astrophysicien Hubert
Hubert Py

uRer Reeves avec des coordonnées de ginkgos
Reeves

(Site de portfolio d'artiste réalisé avec Next.js ) Wa-Nai-5a

Game Development

#Unity #HCI #$P_recognizer #ECS #ChKST #BKT #xAPI

[iE'IZ(Zhuiyi) - In Search of Lost Words: Un jeu sérieuxJ
q

ui apprend a écrire les caractéres chinois

(SPY: Amélioration d'un jeu qui enseigne la programmation )

(Pasl‘elDices: Projet de game jam, qui sera bientét publié )

f ..... (cf. Portfolio) )

Research

#TensorFlow #Deeplearning #LSTH #A2C #Multi-Agent HHCI #JS|

(Projet Meta-RL: Reproduction et analyse de I'article Prefrontal Cortex as')
a Meta-Reinforcement Learning System
Simulation multi-agents d'Ecotopia: Simulation d'une société fictive
basée sur le livre Ecotopia
Projet multi-agents Dedale: Syst¢me multi-agents ou les agents
travaillent ensemble pour collecter des trésors
Gestes vs. clavier en IHM: Collecte de données et comparaison entre les
raccourcis gestuels et clavier suivant les protocoles IHM

. (cf. Portfolio) ) 0



https://mrvny.github.io/index.html
https://www.nature.com/articles/s41593-018-0147-8
https://www.nature.com/articles/s41593-018-0147-8
https://www.nature.com/articles/s41593-018-0147-8
https://www.nature.com/articles/s41593-018-0147-8
https://mrvny.github.io
https://en.wikipedia.org/wiki/Bayesian_Knowledge_Tracing
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-642-21869-9_102
https://en.wikipedia.org/wiki/Bayesian_Knowledge_Tracing
https://xapi.com
https://arxiv.org/abs/1402.1128
https://arxiv.org/abs/1602.01783
http://li-shu-meng.github.io
mailto:qingyuanyao@proton.me
tel:+330663392132
https://github.com/MRVNY
https://www.linkedin.com/in/qingyuan-yao/
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2021 | Parcours AgeNts Distribués, Robotique, Recherch @ @qingyuan-yao
- i Opérationnelle, Interaction, DEcision (ANDROIDE)

2023 : Mention Bien : : R
: Sorbonne University APt ﬁ Ry Soft Skills

2015 iBachelor of Computer Science ST et - - - SERENEE

- gMent"On Bien - .-::. :.:.. --:E:..E Adapfive: Fast|earner
i Sorbonne University

Creative: Full of ideas

Collaborative: Team spirit

Open-minded: Diversity & equality

Empathetic: Sensitive to emotions

Hard Skills

* Programming: Python, Java, C#, C++, Javascript, Typescript PI‘G] E'Ct 5
* Game: Unity (Experienced), Unreal Engine 5 (Beginner)

* Frontend: .Net MAUI, HTML, CSS, Angular, React, Next.js, Web & APP DEVElQP“‘"t _ _
Tailwind, ASP.Net, .Net MVC, WordPress #lWek #JavaScript #React #Next.js #Angular #CH #MAUI #i05 #Android

) #ASP.Net HAzure #Google Cloud #Web API
* Backend: Firebase, Google Cloud, Azure, ASP.Net, SQL Server
* Research: Serious Games, User Tracing/Modeling/Adaptation, Hh14t+ (An app that uses LLM to parse and analyze)

HCl, Deep/Reinforcement Learning, Multi—Agent System, Game Kalsekl Japanese sentences with a vertical interface
Theory, Operational Research, Decision

Reproduction of the website gout-cha.com with

a backend database on Azure.

* Languages: Chinese (native), English (fluent), French (fluent),
Spanish (limited), Japanese (limited)

J GoutCha
¢ Art: Digital & Analog Photography, Video Montage, Singing,

Songwriting, Music Production Foret (A memorial website for astrophysicist Hubert)

Hubert Reeves with coordinates of ginkgos
Reeves

E X per lence e (Artist Portfolio website made with Next.js ) Wa-Nai-5a
Freelance App Developer Ongoingl N R
Arborus Game Development
#Unity #HCI #3P_recognizer HECS #CHKST #BKT #xAPI

-------------------------------------------------------------------- hat teaches to write Chinese characters

Deep Generative Al Internship w
i i i (SPY: Enhancement of a game that teaches programming )

Tokyo National Institute of Informatics

#Python #PyTorch #Deeplearning

Creation of a new dataset of audio-text-motion using existing
models for 3D pose estimation, and implementation of a
Transformer VAE baseline model for proofing validity. )

____________________________________________________________________ f.....(cf Portfolio) )

Development of Respect Me !, an app that fights sexism and
LGBTQ+phobias with comebacks. [iE'lZ(Zhuiy‘l) - In Search of Lost Words: A serious gameJ
t

(Pasl‘elDices: A game jam project, to be published soon )

-

Serious Game Development Internship pgR| [ e
LIP6, Sorbonne University Research

fUnity #CH #SeriousGane #TensorFlow #Deeplearning #LSTM #A2C #Multi-Agent H#HCI #JS§|
* Solo developer of on the prototype targeted for PC and (Meta-RL Project: Reproduction and analysis of the paper Prefrontal

Android, developed by previous team of students Cortex as a Meta-Reinforcement Learning System
e Significantly improved stability and optimization by using Multi-Agent Simulation of Ecotopia: Simulation of a fictional society

. . ; based on the book Ecotopia
Coroutine, async for asynchronous execution, as well as basic Multi-Agent Project Dedale: Multi-agent system where agents work

Jobs System and DOTS for multi-threading together to collect treasures

e Added a visual novel interface with loadable conversation tree HCI Gestures vs. Keyboard: Data collection and comparison between
gestural and keyboard shortcuts under HCI protocols 0

and a custom 2D A* pathfinding system ... (cf. Portfolio) )



https://www.nature.com/articles/s41593-018-0147-8
https://www.nature.com/articles/s41593-018-0147-8
https://www.nature.com/articles/s41593-018-0147-8
https://www.nature.com/articles/s41593-018-0147-8
https://mrvny.github.io
https://arxiv.org/abs/1706.03762
https://arxiv.org/abs/1906.02691
https://en.wikipedia.org/wiki/A*_search_algorithm
http://li-shu-meng.github.io
mailto:qingyuanyao@proton.me
tel:+330663392132
https://github.com/MRVNY
https://www.linkedin.com/in/qingyuan-yao/
https://en.wikipedia.org/wiki/Bayesian_Knowledge_Tracing
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-642-21869-9_102
https://en.wikipedia.org/wiki/Bayesian_Knowledge_Tracing
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https://arxiv.org/abs/1402.1128
https://arxiv.org/abs/1602.01783
https://mrvny.github.io/index.html

